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Elena Virseda  
DIVISI±N EDUCATIVA CASIO ESPAØA 

Como en cada curso acad«mico, empezamos con mucha energÀa para acompaœar a 

la comunidad educativa con nuevos proyectos, cursos y materiales. Desde la Divisi—n 

Educativa, nuestro objetivo, un aœo møs, es seguir enseœando todas las posibilidades 

que ofrece la calculadora fx-55PLUS, dotando al profesorado de recursos para 

trabajar en el aula. 
 

Las actividades publicadas en este nÿmero de la revista, ganadoras de la segunda 

Beca CASIO, son excelentes ideas para trabajar las matemøticas con la ayuda de la 

calculadora.  “Supermercado Attilio”, con ofertas, productos, tickets…es una actividad 

completa y contextualizada que se puede adaptar a varios niveles de Primaria y que  

evalÿa la competencia matemøtica. El “Rinc—n de la calculadora”, para ciclo inicial, 

es un buen ejemplo de c—mo la calculadora ayuda a reforzar las reflexiones del 

alumnado døndoles møs tiempo para la comprensi—n de conceptos y no para la 

realizaci—n de operaciones. Muchas felicidades a los ganadores de esta edici—n y 

por supuesto, animamos a todos los docentes a compartir sus propuestas y participar 

en la tercera edici—n que estarø abierta hasta mayo 2025. 
 

El continÿo aprendizaje de nuevas metodologÀas y herramientas para trabajar las 

matemøticas en clase, es un compromiso del sector Educativo para motivar la 

curiosidad del alumnado, por este motivo, la Divisi—n Educativa de CASIO ha 

organizado el congreso “Las matemøticas cuentan (Primaria)”. En esta jornada 

que se celebrarø el pr—ximo søbado 16 de noviembre en Madrid, queremos apoyar 

al maestro/a de Primaria con ponencias e ideas de c—mo utilizar la calculadora en este 

nivel y trabajar asÀ las matemøticas de una manera diferente. Para ello, contaremos 

con invitados excepcionales: Sergio Belmonte, Juan Emilio GarcÀa y Luz Rello, 

nos acompaœarøn compartiendo contenido de valor, metodologÀa, magia, experiencia 

y mucho conocimiento para llevar al aula. 
 

Recordaros que nuestros canales de comunicaci—n: email, WhatsApp, tel«fono, 

redes sociales…. Estøn siempre abiertos para resolver todas las consultas referentes 

al funcionamiento de la calculadora y asÀ, poder estar a vuestro lado un curso møs.
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Luz Rello (Madrid, 1984) descubri— que era disl«xica de pequeœa, cuando estaba 

aprendiendo a leer, aunque en ese momento no sabÀa darle nombre a su dificultad 

con las palabras. Con 10 aœos le detectaron dislexia y aunque este hecho afect— en 

su aprendizaje, gracias al apoyo de sus maestros paulatinamente sus notas fueron 

mejorando. Aœos møs tarde se licenci— en Ling⁄Àstica e hizo un møster de Procesamiento 

del Lenguaje Natural, donde se centr— en temas de inteligencia artificial, pero no fue 

hasta el doctorado cuando focaliz— sus investigaciones en la dislexia. 
 

La dislexia es normalmente un trastorno oculto y escasamente tratado, a pesar de 

que se estima que en cada aula puede haber 1 o 2 alumnos con esta dificultad del 

aprendizaje. Para reducir las tasas de abandono escolar debidas a la dislexia y tras 

møs de 6 aœos de investigaci—n, Rello fund— en 2015 la empresa Change Dislexia, 

desde la cual han desarrollado un software, Dytective, que busca detectar la dislexia 

en edades tempranas y mejorar los resultados en lectoescritura de estos niœos y niœas. 
 

Este programa, que actualmente se ha facilitado a todos los centros educativos 

pÿblicos de la Comunidad de Madrid y la Regi—n de Murcia, permite que los alumnos 

con dislexia puedan aprender jugando, ya que incluye 42 000 juegos que se personalizan 

en funci—n de las fortalezas y debilidades cognitivas de cada niœo. Ademøs, el software 

incluye una prueba de cribado que permite detectar en s—lo 15 minutos si tienes riesgo 

de tener dificultades de lectoescritura. 
 

La labor investigadora de Rello ha sido premiada con numerosos 

galardones, como el Premio al Joven Investigador Europeo por 

EuroScience (primera espaœola en recibirlo) o el Premio Fundaci—n 

Princesa de Girona Social 2016. Change Dyslexia ademøs, recibi— 

el Premio UNESCO Rey Hamad Bin Isa-Al Kalifa 2019 para la 

utilizaci—n de las TecnologÀas de la Informaci—n y la Comunicaci—n 

en la educaci—n por su herramienta Dytective.  
 

Desde la Divisi—n Educativa de CASIO tambi«n hemos querido 

reconocer el trabajo de Luz Rello sumøndola al proyecto 

#CientÀficasCASIO. Su retrato, hecho por Beatriz Ramo (møs 

conocida como Naranjalidad), podrø encontrarse en dos modelos 

de calculadora: la fx-991SP CW y fx-55PLUS, nuestra calculadora 

dirigida a la etapa de primaria. 

Empieza el curso y estamos muy felices de poder sumar una nueva cientÀfica a la constelaci—n de 
#CientÀficasCASIO. Esta vez se trata de una investigadora que a partir de la ling⁄Àstica y la tecnologÀa 
estø consiguiendo que superar la dislexia sea una realidad para miles de niœos y niœas. 
 

Luz Rello  
se suma a #CientÀficasCASIO 
 

 

Ilustraci—n realizada por Beatriz Ramo Fernøndez  
(artÀsticamente conocida como Naranjalidad).



Supermercado 
Attilio
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n Fernando P«rez 
CEIP Attilio Bruschetti (Xætiva, Valencia) 

actividades

1º- 2º PRIMARIA 

3º- 4º PRIMARIA 

5º- 6º PRIMARIA

1

2

3

Contexto: 
Esta actividad se enmarca en un ambiente de aprendizaje donde se realizan diferentes propuestas 

competenciales en los cursos de 3ò y 4ò de Primaria (aunque tambi«n se pueden trabajar contenidos 

de 5ò y 6ò). En cada ronda de propuestas hay una actividad møs competencial donde el uso de la 

calculadora es voluntario. El uso de esta herramienta nunca estø restringido porque derriba las barreras 

y obstøculos que el alumnado encuentra en el cølculo. De esta manera, cada niœo/a o cada grupo puede 

desarrollar su trabajo en un grado o nivel determinado. Esta actividad se adapta a los parømetros 

del Diseœo Universal del Aprendizaje y se programa de manera multinivel.  
 

Orientaciones metodol—gicas: 
Acompaœar al alumnado de manera respetuosa. Importancia del trabajo en grupos de 2/3 personas 

para incluir a niœos/as con dificultades de comprensi—n, lectura o escritura. No establecer la barrera en 

la interpretaci—n de la propuesta, el objetivo es evaluar la competencia matemøtica. Poner a disposici—n 

del alumnado diferentes materiales manipulativos para que puedan acceder a conceptos asociados a 

la propuesta. Se adjuntan anexos con tarjetas para realizar adaptaciones. Ofrecer estrategias en vez de 

resultados. Dependiendo del nivel, las operaciones se pueden desarrollar de manera independiente o 

mediante el uso de par«ntesis.  
 

Esta propuesta para el aula de Primaria incluye dos actividades: “Actividad nivel 1” (con dos partes) 
y “Actividad nivel 2”. Todos los materiales se pueden descargar en edu-casio.es, en esta revista 
solo se muestra un ejemplo del contenido de las fichas (anexos) necesarias para desarrollar cada 
actividad. 

Actividad ganadora  

de la Beca CASIO  

en la categorÀa  

"PRIMARIA"



n Fernando P«rez 
     Supermercado Attilio 

MATERIAL  ACTIVIDAD 2:

MATERIAL  ACTIVIDAD 1: 
 

INFORMACI±N DEL SUPERMERCADO (Anexo 1)

Supermercado 
Attilio Ticket de compra

Total compra: €

Carmen De 0 a 1000 m........5€

 
Pollo..........................3,25 €/kg  
Cerdo........................4,50 €/kg  
Cordero..................16,40 €/kg  
Ternera....................8,20 €/kg

Carne

¡¡¡¡Oferta del martes!!!!
3 kg de CORDERO.......30 EUROS

Supermercado 
Attilio

Pollo 3,25€/KG

Supermercado 
Attilio

Atún 2 KG . 20€

Supermercado 
Attilio

¡Oferta lunes!

LOS PRODUCTOS (Anexo 2) 

 Son tarjetas con la imagen de cada producto, 

su nombre y precio.

LAS OFERTAS (Anexo 3) 

Son tarjetas con las ofertas de cada dÀa 

y la imagen del producto. 

LOS TICKETS (Anexo 4) RETOS (Anexo 5)

 LOS PEDIDOS (Anexo 6)   ENV´OS A DOMICILIO (Anexo 7)  

# #

PARTE 2

PARTE 1

PARTE 1 PARTE 1

PARTE 1

NOMBRE:

Todo el maaterial se puede descargar en www.edu-casio.es.



actividades

1

ACTIVIDAD - NIVEL 1  
PARTE 1  
1. OBSERVAD lo que cada persona quiere comprar. 
2. REPRESENTAD cual sería el TICKET DE COMPRA de cada uno. 
3. CALCULAD el PRECIO TOTAL de la compra con vuestra CALCULADORA.  
4. EXPLICAD en qué DATOS de la compra de cada niño o niña hay que tener especial    
   cuidado para no equivocarse. 
 

PARTE 2 
OS INVITO a que ahora seáis vosotros y vosotras los que CREÉIS un reto similar y SU 
SOLUCIÓN. Os animo a que no repitáis productos que ya han aparecido en tarjetas de 
este nivel. Encontraréis tarjetas preparadas para hacerlo. 
¡ÁNIMO! 

Carmen Judith

Roser Laura

Pol Ricardo

QUIERE COMPRAR 2 KG  
DE MANZANAS, 1 KG DE POLLO,  
1 KG DE ZANAHORIAS Y  
1 KG DE NARANJAS.

QUIERE COMPRAR  
2 KG DE TERNERA,  
1 KG DE BRÓCOLI  
Y DOCE HUEVOS.

ROSER VA EL MARTES  
A COMPRAR Y NECESITA  
1 SANDÍA DE 6 KG,  
3 KG DE CORDERO,  
1/4 KG DE MERLUZA 
Y 1 KG DE AGUACATES.

QUIERE COMPRAR  
1/2 KG DE ATÚN,  
2 KG DE PLÁTANOS,  
1 KG DE CEREZAS  
Y 18 HUEVOS.

QUIERE COMPRAR  
EL PRODUCTO DE OFERTA  
DE CADA DÍA.

QUIERE COMPRAR  
2 KG DE CERDO, 3 COLIFLORES,  
1 MELÓN DE 2 KG y  
MEDIA DOCENA DE HUEVOS.
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Supermercado 
Attilio



SOLUCI±N - ACTIVIDAD NIVEL 1 
  
 

NIVEL 1

CARMEN                  10,5 €  

JUDITH                 20,70 €  

ROSER                   40,56 €  

LAURA                   18,45 €  

POL                               70 €  

RICARDO               21,36 €

Carmen Judith

Laura

Roser

Pol Ricardo

n Fernando P«rez 
     Supermercado Attilio 



actividades

1

ACTIVIDAD - NIVEL 2  
1. OBSERVAD ahora las SITUACIONES de cada niño o niña a la hora de pagar.  
2. FIJAOS en los resultados obtenidos en las ACTIVIDADES NIVEL 1. 
3. RESOLVED los RETOS para poder ayudar a cada niño o niña. 
3. ¡MUCHO ÁNIMO! 
 

Carmen Judith

Pol Ricardo

CARMEN LLEVA UN BILLETE  
DE 20 €.  
¿CUÁNTO DINERO LE SOBRA? 
SI CARMEN VIVE A 1230 m  
DEL SUPERMERCADO,  
¿PODRÁ PAGAR EL ENVÍO  
A DOMICILIO?

JUDITH LLEVA 1 BILLETE  
DE 10 € Y 2 DE 5 €.  
¿LE SOBRA DINERO?  
¿QUÉ PODRÍA HACER  
PARA SOLUCIONARLO?

¿CUÁNTO DINERO SE AHORRA 
 POL APROVECHANDO LAS 
OFERTAS DE LA SEMANA  
EN RELACIÓN A LOS PRECIOS  
HABITUALES?

¿A RICARDO LE INTERESA  
APROVECHAR LA OFERTA DEL  
MIÉRCOLES SI VIVE A 750 m  
DEL SUPERMERCADO Y HA DE 
PAGAR LOS GASTOS DEL ENVÍO  
A DOMICILIO?

ROSER TIENE 50 € Y QUIERE COMPRARSE UN JUEGO QUE VALE 9,50 €.  
SI TIENE QUE PAGAR EL ENVÍO A DOMICILIO DE 5 EUROS,  
¿CUÁNTO DINERO HA DE PEDIRLE A SU ABUELO?  
¿QUÉ DISTANCIA APROXIMADA HAY DE SU CASA AL SUPERMERCADO?

Roser

Laura

¿PODRÁ PAGAR LA COMPRA SI LLEVA 2 BILLETES DE 5€, 2 MONEDAS DE 2€,  
4 MONEDAS DE 1€ Y 4 MONEDAS DE 50 CÉNTIMOS?  
¿QUÉ DÍA DE LA SEMANA PODRÍA APROVECHAR LA OFERTA DE UN PRODUCTO 
QUE HA COMPRADO CON EL MISMO DINERO QUE LLEVA?
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Supermercado 
Attilio



SOLUCI±N - ACTIVIDAD NIVEL 2  
  
 Carmen Judith

Roser Laura

Pol

Ricardo

 Si CARMEN tiene 20 € S´ QUE PODRü 

PAGAR el ENVÀO A DOMICILIO  

porque le cuesta 19,50 €.

A JUDITH le faltan 0,70 € y podrÀa: 

- Dejar algÿn producto.  

- Comprar 1 kg menos de ternera. 

- Comprar 6 huevos.

ROSER necesita pedirle a su abuelo 

5,06 € y su CASA estø a una distancia 

de menos de 1000 m  

del supermercado.

A LAURA le sobran 1,55 €. Si fuera  

a comprar EL VIERNES, podrÀa llevarse 6 

huevos møs pagando s—lo 0,70 € møs.

POL paga 70 €.  Si hubiera pagado al precio habitual le hubiese costado 99,76 €.  

Por tanto, se ha ahorrado 29,76 €.

En principio, A RICARDO NO LE INTERESA ir el mi«rcoles a comprar para aprovechar 

la oferta, ya que aunque se ahorra 2,88 € el ENV´O le cuesta 5 €.

n Fernando P«rez 
     Supermercado Attilio 

La distancia de su casa al supermercado estarÀa entre 0 y 1000 m. El precio aumentarÀa en 0,70 € pero Laura se llevarÀa 6 huevos møs.

Ricardo se ahorrarÀa 2, 88 € pero el ENV´O le costarÀa 5 €.



Lasmαtεmáτicascυenταη
en Primaria



¿Quieres saber como incorporar 
la calculadora en Primaria? 
¿Conoces las aplicaciones
didácticas de esta herramienta?
El 16 de noviembre hemos organizado en Madrid una jornada 
donde podrás descubrir como sacarle el máximo potencial  
a la calculadora en tu aula de Primaria.

Juan Emilio García, maestro y formador, impartirá el taller  
“Las calculadoras como herramientas didácticas para pensar  
las matemáticas”.

La especialista en dislexia y discalculia Luz Rello nos hablará de  
Change Dislexia, una herramienta validada cientí昀camente que mejora  
las habilidades relacionadas con la lectoescritura.

Para cerrar la jornada, el mago y matemático Sergio Belmonte nos 
sorprenderá con sus juegos y efectos mágicos.

¡Apúntate!
Sábado 16 de noviembre 

Aforo limitado, confirma tu asistencia

Hotel Riu, Gran Vía, 84. Madrid

APÚNTATE AQUÍ



El rincón de  
la calculadora
n LluÕsa Colino Tetilla (Escuela El Tur—- Matar—) 
 

Contexto 

En la escuela “El Tur—” se dedica una hora a la semana al “rinc—n de matemøticas” en ciclo inicial.  En 

sus clases hay 6 rincones diferentes (uno es el de la calculadora) preparados para 3/4 alumnos. 

Pasadas 6 semanas, todos los alumnos han pasado de forma rotativa por todos los rincones.  
 

Las actividades que hay en los “rincones” estimulan al alumnado y les permite trabajar de forma 

aut—noma con material manipulativo. La calculadora es una herramienta que les llama la atenci—n 

y les motiva, la manipulan y les permite comprobar sus cølculos. Su uso en las actividades propuestas 

proporciona møs tiempo para focalizar el esfuerzo y la atenci—n en la compresi—n de conceptos y en 

el pensamiento crÀtico. 
 

El objetivo no es que el alumnado resuelva operaciones, sino que reflexione sobre como llega a la 

soluci—n (la soluci—n es visible en el ejercicio) y si su conclusi—n es vølida como respuesta. 

 

 

Material 

1º - 2º PRIM. 

3º - 4º PRIM. 

5º - 6º PRIM..

1

2

3

actividades

Calculadora fx-55PLUS Folios en blanco Løpiz -  Rotulador Ficha de actividades Sobre fichas soluciones

Actividad ganadora  

de la Beca CASIO  

en la categorÀa  

"PRIMARIA"
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actividades

MetodologÀa: 
El grupo que hay en el rinc—n de la calculadora, coge una ficha, lee el problema, y decide si la respuesta 

es correcta (marcando el  S´) o incorrecta (marcando el NO). 
 

Para decidir si la soluci—n es correcta o no, tienen papel (para hacer esquemas, anotar datos, escribir 

operaciones) y la calculadora para hacer los cølculos necesarios. De esta forma, el alumnado va 

escogiendo fichas y resolvi«ndolas. Cuando quedan 15 minutos pueden coger el sobre con las soluciones 

y hacer la autocorrecci—n.  

 

Orientaciones: 
Es importante que el uso de la calculadora sea fluido, lo que implica haberla utilizado en cursos anteriores. 

Se aconseja escuchar el razonamiento del alumnado, preguntøndoles y conduci«ndoles hacia nuevas 

reflexiones para llegar a la clave del problema. 

La evaluaci—n se basa en la observaci—n de la realizaci—n de la actividad, valorando aportaciones, 

razonamiento y participaci—n. 

 

Las fichas: 
Fichas moradas: plantean actividades sobre distancias (se utiliza como unidad el kil—metro). 

Fichas azules: plantean actividades de compra de productos y cambios (se utiliza como unidad el euro). 

Fichas rosas: plantean actividades sobre comparaci—n de alturas (se utiliza como unidad el centÀmetro). 

Fichas verdes:  plantean actividades de cølculos de doble o mitad. 

Fichas naranjas: plantean actividades de repartici—n o agrupaci—n entre 3.  

 

PROPUESTA DE ACTIVIDADES: 
Se muestra a continuaci—n una ficha de cada grupo con su soluci—n.  

Todas las fichas se pueden descargar en www.edu-casio.es.

LluÕsa Colino Tetilla 
El rinc—n de la calculadora 

El rincón de  
la calculadora

actividades

Vamos de viaje y hacemos 27 km.  
Después hacemos 15 km más.  
¿Hacemos más de 45 km?

SÍ   NO SÍ    NO

ACTIVIDAD

SOLUCIÓN

4

Compro una libreta por 27 €  
y pago con un billete de 50 €.  

¿Me devolverán más  
de 25 € de cambio?

SÍ    NO

ACTIVIDAD

SOLUCIÓN

4

El rincón de  
la calculadora

actividades

El rincón de  
la calculadora

actividades

El rincón de  
la calculadora

actividades

SÍ   NO
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LluÕsa Colino Tetilla 
El rinc—n de la calculadora 

Ahora mido 122 cm,  
el año pasado media 110 cm.  
¿He crecido más de 15 cm?

SÍ    NO

ACTIVIDAD

SOLUCIÓN

4

Mi piso mide 3 m de altura y  
el bloque tiene dos pisos de altura.  

¿Mi bloque mide más  
de 7 m de altura?

SÍ    NO

ACTIVIDAD

SOLUCIÓN

4

Quiero repartir 10 cromos a partes 
iguales entre mis 3 amigos. 

¿Lo puedo hacer y no me sobran?

SÍ    NO

ACTIVIDAD

SOLUCIÓN

4

El rincón de  
la calculadora

actividades

El rincón de  
la calculadora

actividades

El rincón de  
la calculadora

actividades

El rincón de  
la calculadora

actividades

El rincón de  
la calculadora

actividades

El rincón de  
la calculadora

actividades

SÍ   NO

SÍ   NO

SÍ   NO






