
Para poder jugar a este juego, lo primero que tenemos que hacer es 
buscar un compaœer@, pues se necesita un mÀnimo de dos jugador@s 
y varias fichas de colores (un color para cada jugad@r).  
Cada jugad@r debe pensar en dos factores (nÿmeros) menores que 16 
que al multiplicarlos d« algÿn nÿmero que aparezca en la tabla.  
ÄTen cuidado, pues hay dos nÿmeros que no cumplen esta condici—n!

ÄJuguemos  
al 3 en raya!

3

Cada alumn@ por turnos piensa un producto, lo dice, lo comprueba con 
la calculadora y lo tapa con una ficha de su color. Si falla, pasa el turno 
al compaœer@ y gana quien haga antes un tres en raya (3 nÿmeros de 
la misma fila, columna o diagonal).

70 39 28 17

48 84 121 90

19 56 63 45

81 18 105 66
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